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geeldende fra1l. juli 2001

FIDEs regler for skak

FIDE: Federation Internationale des Echecs (Det
internationale skakforbund) hvoraf Dansk Skak Union
(DSU) er medlem.

FIDE's regler for skak galder for narskak. Den engelske
tekst er vedtaget pa den 71. FIDE kongtes i Istanbul,
Tyrkiet november 2000 og den danske tekst pd Dansk
Skak Unions hovedbestyrelsesmode den 13. april 2001.
Reglerne treder i kraft den 1. juli 2001.

I reglerne omfatter ordene “han”, “ham” og “hans” ogsa
“hun”, “hende” og “hendes”.

Forord.

FIDE's regler for skak kan ikke omfatte regler for alle
mulige situationer, der kan opstd under et parti, og de
kan heller ikke omfatte alle organisationssporgsmal. I
tilfelde, som ikke er direkte behandlet i FIDE's regler for
skak, bor man kunne na frem til en korrekt lgsning af
problemet ved analogt at anvende regler for en situation
af lignende karakter. FIDE's regler forudsetter, at
turneringslederen har den nedvendige kompetence, en
sund demmekraft og en absolut objektivitet. For
detaljerede regler ville fratage turneringslederen hans frie
demmekraft og kunne forhindre ham i at finde den, efter
omstendighederne, mest retferdige og logiske losning,

FIDE opfordrer alle skakspillere og forbund til at
acceptere dette synspunkt.

Et medlemsforbund kan vedtage mere detaljerede regler,
forudsat at disse

a. ikke pa nogen miéde strider mod FIDE's officielle
regler

b. kun finder anvendelse indenfor det pagaldende
forbunds territoriale omréade, og

c. ikke anvendes ved nogen FIDE match, FIDE
mesterskab, FIDE kvalifikationsturnering eller FIDE
titel- eller ratingturnering;

Spilleregler

§ 1 Skakspillets natur og mal

1.1 Et parti skak er et spil mellem to modstandete, som
skiftevis flytter deres brikker pd et kvadratisk brat, kaldet
et "skakbreet". Spilleren med de hvide brikker begynder
partiet. En spiller siges “at vaere i trakket”, nar hans
modstanders trak er udfort.

1.2 Malet for begge spillere er at sette modstanderens
konge “under angreb” pa en sidan mide, at
modstanderen ikke har noget lovligt trak, der forhindrer,
at kongen slés ved det efterfolgende track. Den spiller,
der nér dette mal, siges at have sat sin modstanders
konge “skakmat” og at have vundet spillet.
Modstanderen, hvis konge er sat skakmat, har tabt
partiet.

1.3 Huis stillingen er sadan, at ingen af spillerne pa
nogen mulig méade kan sztte skakmat, er partiet “remis”,
hvilket vil sige uafgjort.

§ 2. Brikkernes udgangsstilling pa skakbrattet

2.1 Skakbrattet bestar af 8*8 lige store kvadratiske felter,
skiftevis lyse (de “hvide” felter) og morke (de “sorte”
felter).

Skakbrattet anbringes mellem spillerne, sa det narmeste
hjorne til hojre for hver spiller er hvidt.

2.2 Ved partiets begyndelse har den ene spiller 16 lyse
brikker (de “hvide” brikker); den anden har 16 morke
brikker (de “sorte” brikker):

Disse brikker er folgende:

En hvid konge, normalt angivet ved symbolet
En hvid dronning, normalt angivet ved symbolet
To hvide tirne, normalt angivet ved symbolet

To hvide lobere, normalt angivet ved symbolet
To hvide springere, normalt angivet ved symbolet
Otte hvide bonder, normalt angivet ved symbolet
En sort konge, normalt angivet ved symbolet

En sort dronning, normalt angivet ved symbolet
To sorte tirne, normalt angivet ved symbolet
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To sorte lobere, normalt angivet ved symbolet
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To sorte springere, normalt angivet ved symbolet
Otte sorte bonder, normalt angivet ved symbolet &

2.3 Brikkernes udgangsstilling pd skakbrzttet er folgende:
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2.4 De otte lodrette sojler af felter kaldes “linier”. De
otte vandrette rakker af felter kaldes “rakker”. En ret
linie af felter af samme farve, som berorer hinanden
hjorne mod hjorne, kaldes en “diagonal”.

§ 3. Brikkernes gang

3.1 Det er ikke tilladt at flytte en brik til et felt, der er
besat af en brik af samme farve. Hvis en brik flyttes til et
felt, der besat af en af modstanderens brikker, bliver
denne sldet og fjernes fra skakbrattet som en del af det
samme trak. En brik siges at true en af modstanderens
brikker, hvis brikken lovligt kan sla modstanderens brik i
neaste traek ifolge reglerne i 3.2 - 3.8.

3.2 Loberen ma flyttes til ethvert felt pd en diagonal, som
den stir pd.

3.3 Tarnet ma flyttes til ethvert felt pa den rakke eller
linie, som den star pa.
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3.4 Dronningen ma flyttes til ethvert felt pa den rackke,
linie eller en diagonal, som den stir pa.
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3.5 Under udforelsen af et af disse trek ma loberen,
tarnet eller dronningen ikke flyttes over nogen brik, som
star 1 vejen.

3.6 Springeren ma flyttes til et af de felter som er
nermest det felt, den star pa, men ikke pa den samme
linie, rckke eller diagonal.
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a. Bonden ma flyttes fremad til et ubesat felt umiddelbart
foran den pd samme linie, eller

b bonden mi alternativt i sit forste traek flyttes to felter
frem ad sin linie, forudsat at begge felter er ubesatte, eller
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c. bonden mi flyttes til et felt besat af en af
modstanderens brikker, som er diagonalt foran den pa en
tilstadende linie, derved slis denne brik.

d. En bonde, der truer et felt, som er passeret af en af
modstanderens bonder, idet denne i et trak er flyttet to
treek frem fra sit udgangsfelt, kan sla denne bonde, som
om den kun var flyttet ét treek frem. Dette slag ma kun
ske 1 trckket efter, at bonden er flyttet frem. Slaget kaldes
for “en passant”.

e. Nir en bonde nar rekken fjernest fra sit udgangsfelt,
skal den som en del af trackket udskiftes med en
dronning, tirn, leber eller springer af samme farve.
Spillerens valg er ikke begranset til brikker, som er blevet
slaet tidligere. Denne udskiftning kaldes en
“bondeforvandling”; den nye brik virker med det samme.

3.8 a. Kongen ma flytte pa to forskellige mader:

i. til et hvilket som helst tilstedende felt, som ikke er
truet af en eller flere af modstanderens brikker.

oo e

Modstanderens brikker anses at true et felt, selvom disse
brikker ikke selv kan flyttes.

eller

il. “rokade”. Dette er et traek med kongen og et af
tarnene af samme farve pa den samme raxkke, der teller
som et enkelt traek med kongen og udferes som folger:
kongen flyttes fra sit udgangsfelt to felter hen imod
tarnet; derefter flyttes dette tarn til det felt, som kongen
lige har passeret.
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For lang sort rokade
For kort hvid rokade

efter lang sort rokade
efter kort hvid rokade
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For kort sort rokade
For lang bvid rokade
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efter kort sort rokade
efter lang bvid rokade

(1) Rokade er ulovlig:
a. hvis kongen allerede har veret flyttet, eller
b. med et tirn som allerede har varet flyttet.

(2) Rokaden er forhindret midlertidigt
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c. hvis feltet, som kongen star pd, eller som den skal
krydse, eller som den skal flyttes til, er truet af en eller
flere af modstanderens brikker.

d. hvis der er nogen brik mellem kongen og det tirn,
som der skal rokeres med.

b. Kongen siges at vare “i skak”, hvis den trues af en
eller flere af modstanderens brikker, ogsa selvom disse
brikker ikke selv kan flyttes.

Det kreves ikke, at en skak annonceres.

3.9 Ingen brik ma flyttes, der vil udsztte dens egen konge
for skak eller efterlade dens egen konge i skak.

§ 4. Om at flytte brikkerne

4.1 Hvert trek skal udfores med kun en hand.

4.2 Hvis en spiller forst giver udtryk herfor (f. eks. ved at
sige “j"adoube”, “I adjust” eller “jeg retter”), ma spilleren
i trekket rette en eller flere brikker pa deres felter.

4.3 Hvis en spiller i treekket, udover det i 4.2 anforte, med
vilje pa skakbrattet rorer

a. en eller flere af sine egne brikker, skal han flytte den
forst rorte brik, der kan flyttes.

b. en eller flere af sin modstanders brikker, skal han sla
den forst rorte brik, der kan slis.

c. en brik af hver farve, skal han sld modstanderens brik
med sin brik, eller, hvis dette er ulovligt, flytte eller sla
den forst rorte brik, som kan flyttes eller slds. Hvis det er
uklart om spillerens egen brik eller modstanderens brik
blev rort forst, betragtes spillerens egen brik som rort for
modstanderens brik.

4.4 a. Hvis en spiller med vilje rorer sin konge og et tirn,
skal han rokere til den side, hvis det er lovligt.

b. Hvis en spiller med vilje rorer et tirn og derefter sin
konge, ma han ikke rokere til den side i dette trak, og
situationen skal behandles efter 4.3 a.

c. Hvis en spiller, idet han vil rokere, rorer kongen eller
kongen og tirnet pa samme tid, men rokade til den side
er ulovlig, skal spilleren udfore et andet lovligt trek med
kongen, hvilket kan vare at rokere til den anden side.
Hvis kongen ikke har noget lovligt trak, er spilleren frit
stillet til at gore et hvilket som helst lovligt traek.

4.5 Hvis ingen af de rorte brikker kan flyttes eller slds,
ma spilleren gore et hvilket som helst lovligt trak.

4.6 En spiller mister sin ret til at fremsatte krav i
anledning af modstanderens overtradelse af 4.3 eller
4.4, nar han selv med vilje har rort en brik.

4.7 Nir, som et lovligt trek eller en del af et lovligt trak,
en brik er blevet sluppet pa et felt, kan den ikke flyttes til
et andet felt. Traekket betragtes som udfert, nar alle de
relevante krav i § 3 er opfyldt.

§ 5. Afslutningen af partiet

5.1 a. Partiet er vundet af den spiller som har sat sin
modstanders konge skakmat. Dette afslutter straks
partiet, forudsat at det trak, der satte mat, var et lovligt
traek.

b. Partiet er vundet af den spiller, hvis modstander
erklaerer, at han opgiver. Dette afslutter straks partiet.

5.2 a. Partiet er remis, nér spilleren i trackket ikke har
noget lovligt traek, og hans konge ikke stér i skak. Partiet
siges at ende med "pat". Dette afslutter straks partiet,
forudsat at det traek, der frembragte pat-stillingen, var
lovligt.

b. Partiet er remis, ndr der er opstédet en stilling, hvor
ingen af spillerne kan satte modstanderens konge
skakmat ved nogen mulig rakkefolge af lovlige trak.
Partiet siges at vaere endt i en "ded stilling". Dette
afslutter straks partiet, forudsat af det trak der
frembragte stillingen var lovligt.

c. Partiet er remis ved overenskomst mellem de to
spillere under partiet. Dette afslutter straks partiet (se
9.1).

d. Partiet kan blive remis, hvis den samme stilling er ved
at opstd eller er opstdet pa brattet mindst tre gange (se
9.2)

e. Partiet kan blive remis, hvis de seneste 50 treek af hver
spiller er udfort, uden at nogen bonde er flyttet, og uden
at nogen brik er slaet (se 9.3).

§ 6. Skakuret

6.1 Ved et "skakur" forstds et ur med to urskiver eller
displays, forbundet med hinanden sa de ikke kan g
samtidigt.

"Ut" betyder i FIDE's regler for skak den ene af de to
urskiver eller displays.

"Vingefald" betyder udlobet af den tildelte
betenkningstid for en spiller.
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6.2 a. Nar der anvendes skakur, skal hver spiller udfere et
mindste antal trek eller alle trak indenfor en tildelt
tidspetiode, og/eller kan tildeles et tidstilleg for hvert
track. Alt dette skal oplyses i forvejen.

b. Opsparet tid fra én tidsperiode tillegges den naste,
undtagen i "time delay mode". I "time delay mode" far
begge spillere tildelt en "grundbetenkningstid". De far
ogsa en "fast ekstra tid" for hvert trak. Der bruges forst
af grundbetaenkningstiden, nar den faste ekstra tid er
giet. Forudsat spilleren standser sit ur for den faste
ekstra tid er gaet, endres grundbetenkningstiden ikke,
uanset hvor meget af den faste ekstra tid der blev brugt.

6.3 Hver urskive eller display har en "vinge".
Umiddelbart efter at en vinge er faldet, skal det
kontrolleres, om kravene i medfer af 6.2(a) er overholdt.

6.4 For partiet pabegyndes, bestemmer
turneringslederen, hvor skakuret skal std.

6.5 P det tidspunkt, der er fastsat for partiets
begyndelse, sxttes uret tilhorende den spiller, som har de
hvide brikker, i gang;

6.6 Hvis ingen af spillerne er modt ved partiets
begyndelse, vil den spiller, som har de hvide brikker,
miste al den tid der er gaet, indtil han meder op,
medmindre andet fremgar af turneringens reglement,
eller turneringslederen beslutter noget andet.

6.7 Partiet skal erkleres for tabt for den spiller, som
ankommer til skakbrzttet mere end én time efter den
annoncerede spilletids begyndelse, medmindre andet
fremgar af turneringens reglement, eller
turneringslederen beslutter noget andet.

6.8 a. Under partiet skal hver spiller, der har udfert sit
trak pa brattet, standse sit eget ur og satte
modstanderens i gang. En spiller skal altid have lov til at
standse sit ur. Hans trak betragtes ikke som fuldfort, for
dette er gjort, med mindre trakket afslutter partiet (se 5.1
eller 5.2).

Tiden mellem udforelsen af trackket pd brattet,
standsning af sit eget ur og igangsattelse af
modstanderens ur betragtes som en del af spillerens
tildelte beteenkningstid.

b. Spilleren skal standse sit ur med samme héind, som han
udforer sit treek med. Det er forbudt at holde en finger
pa urknappen eller umiddelbart over den.

c. Spillerne skal behandle skakuret ordentligt. Det er
forbudt at sla kraftigt pa det, lofte det op eller vealte det.
Upassende behandling af uret kan straffes i henhold til
13.4.

d. Hvis en spiller er ude af stand til at betjene uret, kan
en medhjxlper, som skal godkendes af turneringslederen,
assistere ved betjeningen af uret. Urene skal af
turneringslederen indstilles efter bedste skon.

6.9 En spillers vinge betragtes som faldet i det ojeblik,
turneringslederen konstaterer det, eller nir en af spillerne
med rette fremsatter krav herom.

6.10 Undtagen hvor 5.1 eller 5.2 a., b. eller c. traeder i
kraft, taber spilleren partiet, hvis han ikke har fuldfert
det foreskrevne antal trak indenfor den tildelte tid.
Partiet er dog remis, hvis en stilling er fremkommet, fra
hvilken modstanderen ikke kan satte spillerens konge
skakmat ved nogen mulig rekkefolge af lovlige trak, selv
ved datrligst mulige spil.

6.11 Hvad urets anordninger viser, skal betragtes som
definitivt, medmindre der foreligger abenbare fejl. Et
skakur med en dbenbar fejl skal udskiftes.
Turneringslederen skal stille tiden pa det nye ur efter sit
bedste skon.

6.12 Hvis begge vinger er faldet, og det er umuligt at
afgore hvilken vinge, der faldt forst, skal partiet fortsatte.

6.13 a. Hvis det er nodvendigt at afbryde partiet, skal
turneringslederen standse urene.

b. En spiller md kun standse uret for at tilkalde
turneringslederen, f.cks. ved bondeforvandling, hvis den
onskede brik ikke er ved hianden.

c. Turneringslederen bestemmer, hvornir partiet
genoptages i ovennavnte to tilfxlde.

d. Hvis en spiller standser urene for at fi hjalp fra
turneringslederen, skal turneringslederen tage stilling til,
om spilleren havde gyldig grund til at standse urene. Hvis
det er dbenlyst, at spilleren ikke har gyldig grund til dette,
skal spilleren straffes i overensstemmelse med 13.4.

6.14 Hvis der opstar en uregelmassighed, og/eller
brikker skal fores tilbage til en tidligere stilling, skal
turneringslederen stille tiden pé uret efter sit bedste skon.
Han skal ogsa, hvis nedvendigt, indstille urets trektaller.

6.15 Skarme eller demonstrationsbratter, som viser den
aktuelle stilling pa skakbrzttet, trekkene og treekantallet,
samt ure der ogsa viser trekantallet, er tilladt i spillesalen.
Spilleren kan dog ikke basere et krav pa nogen af disse
kilder.
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§ 7. Ulovlige stillinger

a. Hvis det under et parti opdages, at brikkernes
udgangsstilling var forkert, skal partiet annulleres, og et
nyt parti spilles.

b. Hvis det under et parti opdages, at den eneste fejl er, at
brattet er placeret i modstrid med 2.1, skal partiet
fortsxtte, men stillingen skal overfores til et rigtigt vendt
brat.

Hyvis partiet er begyndt med omvendte farver, skal det
fortszette, medmindre turneringslederen bestemmer
andet.

Hvis en spiller fejlplacerer eller valter en eller flere
brikker, skal han genskabe den rigtige stilling i sin egen
betenkningstid. Hvis det er nodvendigt, kan enten
spilleren selv eller hans modstander standse uret og
tilkalde turneringslederen. Turneringslederen kan
idemme straf til den spiller, som fejlplacerede brikkerne.

a. Hvis det under et parti opdages, at der er gjort et
ulovligt traek, skal stillingen umiddelbart for
uregelmaessigheden genskabes. Hvis stillingen
umiddelbart for uregelmassigheden ikke kan fastslés, skal
partiet fortsatte fra den sidste identificerbare stilling for
uregelmaessigheden. Urene skal stilles i overensstemmelse
med 6.14. 4.3 gxlder for det trak, der erstatter det
ulovlige traek. Partiet skal herefter fortsatte fra den
genskabte stilling;

b. Efter brugen af 7.4 a. skal turneringslederen give
modstanderen to ekstra minutter for hvert af en spillers
to forste ulovlige track. Hvis samme spiller udforer et
tredje ulovligt track, skal turneringslederen erklere partiet
tabt for ham.

Hvis det under et parti opdages, at brikker fejlagtigt er
flyttet fra deres rigtige felter, skal stillingen umiddelbart
for uregelmaessigheden genskabes. Hvis stillingen
umiddelbart for uregelmassigheden ikke kan fastslés, skal
partiet fortsatte fra den sidste identificerbare stilling for
uregelmaessigheden. Urene skal stilles i overensstemmelse
med 6.14. Partiet skal herefter fortsztte fra den
genskabte stilling;

§ 8. Noteringen af trekkene

Under partiet er hver spiller forpligtet til at notere sine
egne og modstanderens trak nejagtigt, traek for trak, sd
klart og let leseligt som muligt, med algebraisk notation
(tilleg E) pa den noteringsliste, der er foreskrevet for
turneringen. Onsker en spiller det, har han lov til at
besvare modstanderens trek, for han noterer det. Han
skal notere sit seneste trak, for han udforer et nyt. Begge

spillere skal markere remistilbud pé deres noteringsliste (
tilleg F12)

Hyvis en spiller ikke er i stand til at notere partiet, skal der
trackkes tid fra spillerens betenkningstid ved partiets start
efter turneringslederens skon.

Noteringslisten skal vaere synlig for turneringslederen
under hele partiet.

Noteringslisterne er turneringsarrangerens ejendom.

Hyvis en spiller har mindre end 5 minutter tilbage pa sit ur
og ikke skal have tillagt ydetligere 30 sekunder eller mere
for hvert traek, er han ikke forpligtet til at overholde
kravene i 8.1. Umiddelbart efter at en vinge er faldet, skal
spilleren ajourfore sin noteringsliste fuldsteendigt, for han
flytter en brik pd brattet.

a. Hvis ingen af spillerne er forpligtet til at notere ifolge
8.4, skal turneringslederen eller en assistent bestrabe sig
pé at vaere tilstede og notere treekkene. I denne situation

skal turneringslederen stoppe urene umiddelbart efter, at
en vinge er faldet. Herefter skal begge spillere ajourfore

deres noteringslister ved brug af turneringslederens eller
modstanderens noteringsliste.

b. Hvis kun én spiller ikke er forpligtet til at notere ifolge
8.4, skal han, sd snart en vinge er faldet, ajourfore sin
noteringsliste, for han flytter en brik pa brattet. Forudsat
at spilleren er i traekket, méd han bruge sin modstanders
noteringsliste, men skal aflevere den, for han treekker.

c. Hvis ingen fuldstendig noteringsliste forefindes, skal
spillerne rekonstruere partiet pa et andet skakbrat under
overvigelse af turneringslederen eller en assistent, som
inden rekonstruktionens begyndelse skal notere den
aktuelle stilling og tidsforbruget pa urene, samt antallet
af udforte trek, hvis dette kan konstateres.

Hyvis noteringslisterne ikke kan bringes ajour og vise, om
en spiller har overskredet sin beteenkningstid, skal det
neaste trak, der spilles, betragtes som forste traek i den
folgende tidskontrol, medmindre der er bevis for, at der
er spillet flere traek.

Ved partiets afslutning skal begge spillere underskrive
begge noteringslister og angive resultatet af partiet. Selv
om dette er anfort ukorrekt, gaelder det anforte resultat,
medmindre turneringslederen beslutter noget andet.

§ 9. Remis

a. En spiller, som onsker at tilbyde remis, skal gore dette
efter at have udfort et trek pa brattet, og for han
standser sit ur og starter modstanderens. Et tilbud pa et
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hvert andet tidspunkt i partiet er stadig gaeldende, men
12.5 skal tages i betragtning. Remistilbud skal stilles uden
betingelser. I begge tilfalde kan tilbuddet ikke treekkes
tilbage og gzlder, indtil modstanderen modtager det,
afslir det mundtligt, eller afslir det ved at rore en brik i
den hensigt at flytte eller sla den, eller partiet afsluttes pa
anden vis.

b. Hver spiller skal notere remistilbuddet pa sin
noteringsliste med et symbol (se tilleg E)

c. Bt krav om remis efter 9.2, 9.3 eller 10.2 skal betragtes
som et remistilbud.

Partiet er remis pa korrekt forlangende af den spiller, der
er i traekket, ndr den samme stilling for mindst tredje
gang (ikke nodvendigvis ved trakgentagelse)

vil fremkomme, nér han forst noterer sit treek pa sin
noteringsliste og meddeler turneringslederen sin hensigt
om at udfore dette traek, eller

netop er fremkommet og den spiller, som kraever remis,
er i trekket

Stillingen, som beskrevet i a. og b., betragtes som den
samme, hvis den samme spiller er i trekket, hvis brikker
af samme art og farve star pa de samme felter, og alle
mulige trek for begge spilleres brikker er de samme.

Stillingen er ikke den samme, hvis en bonde, som kunne
veere sldet en passant, ikke leengere kan slis, eller hvis
retten til at rokere er @ndret midlertidigt eller permanent.

Partiet er remis pa korrekt forlangende af den spiller, der
er i trekket, hvis

han noterer pa sin noteringsliste og meddeler
turneringslederen sin hensigt om at udfere et trek, som
vil betyde, at de sidste 50 trak af hver spiller er udfort,
uden at nogen bonde er flyttet, og uden at nogen brik er
sldet, eller

de sidste 50 trak er udfort af hver spiller, uden at nogen
bonde er flyttet, eller nogen brik er sliet.

Hvis en spiller udforer et trek uden at have gjort krav pa
remis i henhold til 9.2 eller 9.3, har han mistet retten til
at kreve remis ved dette trak

Hyvis en spiller kraver remis i henhold til 9.2 eller 9.3,
skal han straks standse begge ure. Han kan ikke trekke

sit krav tilbage.

a. Hvis kravet findes korrekt, er partiet straks remis.

Hyvis kravet findes ukorrekt, skal turneringslederen
tillegge 3 minutter til modstanderens tid. Herudover skal
turneringslederen reducere kravstillerens tid séledes:

Hyvis kravstilleren har mere end to minutter tilbage pa
uret, skal turneringslederen fratrackke halvdelen af hans
tid, dog hojst 3 minutter.

Hyvis kravstilleren har mere end et minut, men mindre
end to minutter tilbage pa uret, skal hans tid sattes til et
minut.

Hyvis kravstilleren har mindre end et minut tilbage pa
uret, skal hans tid ikke reduceres.

Partiet skal herefter fortsatte og det meddelte treek skal
udfores.

Partiet er remis, nér en stilling er fremkommet, fra
hvilken en skakmat ikke kan opsta ved nogen mulig
raekkefolge af lovlige trek, selv ved darligst mulige spil.
Dette afslutter straks partiet.

§ 10. Hurtigafslutning

”Hurtigafslutning” er den sidste fase af et parti, nar alle
resterende track skal udfores pa begranset tid.

Hyvis spilleren, som er i treekket, har mindre end to
minutter tilbage pa sit ur, kan han kreve remis, for hans
vinge falder. Han skal da standse begge ure og tilkalde
turneringslederen.

Hvis turneringslederen er enig i, at modstanderen ikke
forsoger at vinde partiet pa normal vis, eller i, at det ikke
er muligt at vinde partiet pa normal vis, skal han demme
partiet remis. Ellers skal han udsette sin beslutning eller
afsla kravet.

Hvis turneringslederen udsatter sin beslutning, kan han
tildele modparten to minutters ekstra beteenkningstid, og
partiet skal fortsxtte sd vidt muligt under
turneringslederens tilstedevzarelse. Turneringslederen skal
meddele det endelige resultat, ndr en vinge er faldet.

Hvis turneringslederen har afsldet kravet, skal
modstanderen have tillagt to minutters ekstra
betenkningstid.

Turneringslederens beslutning er endelig i forhold til 10.2
a.b.ogc

Hvis begge vinger er faldet, og det er umuligt at afgore,
hvilken vinge der faldt forst, er partiet remis.
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§ 11. Pointgivning

11.1 Huvis ikke andet er bekendtgjort pa forhand, fir en
spiller som vinder sit parti, eller tilkendes en gevinst ét
point (1); en spiller som taber sit parti, eller dommes til
tab far nul point (0); og en spiller som spiller remis, fir et
halvt point ('2).

§ 12. Spillernes opforsel

12.1 pillerne ma ikke foretage sig noget, der kan bringe
Skakspillet i vanry.

12.2 Under partiet er det spillerne forbudt at benytte
nogen form for notater, rad eller andre
informationskilder, eller at analysere pa et andet
skakbreat. Noteringslisten ma kun bruges til at notere
trakkene, tidsforbruget, remistilbud og oplysninger
vedrorende eventuelle krav.

12.3 Spillere, som har afsluttet deres parti, skal betragtes
som tilskuere.

12.4 Spillerne md ikke forlade ,,spillestedet™ uden
tilladelse fra turneringslederen. Ved spillestedet forstds
spillelokaler, toiletter, kantine, rygelokaler og andre steder
angivet af turneringslederen. Spilleren i treekket mé ikke
forlade spillelokalerne uden turneringslederens tilladelse.

12.5 Det er forbudt at forstyrre eller genere
modstanderen, pd hvilken médde det end sker. Dette
omfatter urimelige krav eller remistilbud.

12.6 Overtreedelse af nogen del af 12.1 til 12.5 kan
straffes i henhold til 13.4

12.7 Partiet er tabt for en spiller som vedholdende nzgter
at folge FIDE's regler for skak. Modstanderens score
afgores af turneringslederen.

12.8 Hvis begge spillere findes skyldige efter 12.7, skal
partiet erklaeres tabt for begge spillere.

§ 13. Turneringslederens opgaver (Se Forord)

13.1 Turneringslederen skal pase, at FIDE's regler for
skak noje overholdes.

13.2 Turneringslederen skal virke for de bedste forhold
for turneringen. Han skal sikre, at gode spilleforhold
opretholdes, og at spillerne ikke forstyrres. Han skal
overvage turneringens afvikling

13.3 Turneringslederen skal holde oje med partierne, isar
nér spillerne er i tidnod, iveerksatte de afgorelser som
han treeffer, og idemme spillerne straffe hvor det er
passende.

13.4 Turneringslederen kan gore brug af en eller flere af
folgende straffe:

a.  Advarsel

b. Foregelse modstanderens resterende betenkningstid
Nedszttelse af den skyldige spillers resterende
betenkningstid

d. Erklere partiet for tabt

e. Nedsattelse af den skyldige spillers score i partiet

f.  Foregelse af modstanderens score i partiet til det
maximale antal point der kan scores i det parti.

g Bortvisning af den skyldige spiller fra turneringen

13.5 Turneringslederen kan tildele den ene eller begge
spillere ekstra tid i tilfelde af udefrakommende
forstyrrelser.

13.6 Turneringslederen mad ikke gribe ind i et parti,
undtagen i de tilfeelde, der er beskrevet i FIDE's Regler
For Skak. Han md ikke gore opmearksom p4, hvor mange
traek der er spillet, undtagen i medfer af 8.5, nar mindst
én af spillerne har opbrugt sin betenkningstid.
Turneringslederen skal atholde sig fra at gore en spiller
opmearksom pd, at hans modstander har trukket.

13.7 Tilskuere og andre spillere mé ikke tale om eller pa
anden vis gribe ind i partiet. Om nodvendigt kan
turneringslederen bortvise pagaldende fra spillestedet.

§ 14. FIDE

14.1 Medlemsforbund kan bede FIDE treffe en officiel
afgorelse i spotgsmadl vedrerende FIDE's regler for skak.

Tilleg

A. Hengepartier

Al. a. Hvis et parti ikke er afsluttet ved spilletidens
udlob, skal turneringslederen pélegge spilleren i trakket
at gore hemmeligt traek. Spilleren skal notere sit track pa
entydig vis pa sin noteringsliste, legge denne og
modstanderens ditto i en kuvert, forsegle kuverten og
forst da standse uret uden at starte modstanderens ur.
Indtil han har standset uret, har spilleren ret til at andre
sit hemmelige track. Hvis spilleren udforer et trak pa
skakbrettet, efter at vaere blevet bedt af
turneringslederen om at gore hemmeligt track, skal det
samme trak noteres pa noteringslisten som hemmeligt
trek.

b. En spiller som er i traekket og afbryder partiet for
spilletidens udleb, skal anses for at have udfort det
hemmelige track ved spilletidens udlob, og hans
betenkningstid skal angives i overensstemmelse hermed.
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A2. Folgende skal angives pa hangepartikuverten:

a. Spillernes navne,

b. stillingen umiddelbart for det hemmelige trak,

c. hver spilleres forbrugte beteenkningstid,

d. navnet pa spilleren som har afgivet hemmeligt trak,
e. det hemmelige traks nummer,

f. remistilbud, hvis tilbudet er galdende,

g. dato, tidspunkt og sted for genoptagelsen af partiet.

A3. Turneringslederen skal kontrollere nojagtigheden af
oplysningerne pa kuverten og er ansvarlig for forsvarlig
opbevarelse af den.

A4. Hvis en spiller tilbyder remis efter hans modstander
har gjort hemmeligt traek, stir tilbudet ved magt indtil
modstanderen har accepteret det eller afvist det som
beskreveti 9.1

Ab. For partiet genoptages, skal stillingen umiddelbart
for det hemmelige treek opstilles pa skakbrattet, og begge
spilleres forbrugte betaenkningstid ved partiets afbrydelse
skal indstilles pa uret.

AO. Hvis partiet aftales remis for genoptagelsen, eller
hvis en af spillerne oplyser turneringslederen om, at han
opgiver, er partiet feerdigspillet.

A7. Hengepartikuverten ma kun abnes, nar den spiller,
som skal besvare det hemmelige trk, er tilstede.

A8. Med undtagelse af de tilfxlde, som er nevnti 6.9 og
9.6, er partiet tabt for en spiller, som har gjort et
hemmeligt trak, der er

a. flertydigt,

b. noteret, sa det er umuligt at fastsla dets virkelige
betydning, eller

c.  ulovligt.

A9. Pi tidspunktet for partiets genoptagelse:

a. Hvis spilleren, der skal besvare det hemmelige trak, er
tilstede, skal kuverten abnes, det hemmelige trek udferes
pa braettet og hans ur sattes 1 gang.

b. Hvis spilleren, der skal besvare det hemmelige treek
ikke er tilstede, skal hans ur sattes i gang. Nar han
kommer, mé han stoppe uret og tilkalde
turneringslederen. Hengepartikuverten skal da abnes, og
det hemmelige track udferes pa brattet. Hans ur sattes
derefter i gang igen.

c. Hvis spilleren, der har afgivet det hemmelige traek ikke
er tilstede, har hans modstander ret til at notere sit trek

pa noteringslisten, forsegle denne i en ny kuvert og satte
modstanderens ur i gang i stedet for at udfere trackket pa

normal vis. Kuverten skal gives til turneringslederen, som
skal opbevare den forsvarligt og dbne den ved
modstanderens ankomst.

A10. Partiet er tabt for den spiller, som ankommer mere
end én time efter det fastsatte tidspunkt for partiets
genoptagelse (medmindre andet fremgir af turneringens
reglement, eller turneringslederen beslutter noget andet).
Dog, hvis den ikke fremmedte spiller er den, der har
afgivet hemmeligt traek, s skal resultatet @2ndres hvis

a. den ikke fremmedte spiller har vundet partiet ved, at
det hemmelige trak setter mat,

b. den ikke fremmedte spiller med sit hemmelige trak
har fremtvunget en patstilling, eller en stilling som
beskreveti 9.6 er opstiet pa breattet,

c. den fremmedte spiller har tabt partiet i henhold til
6.10.

Al1. a. Hvis kuverten med det hemmelige traek mangler,
skal partiet fortsztte fra afbrudsstillingen med urene
indstillet som ved afbrydelsen. Hvis hver spillers
forbrugte tid ikke kan rekonstrueres, skal uret stilles efter
turneringslederens skon. Spilleren, der gjorde hemmeligt
traek, skal sa udfore det trek pa braettet, som han siger
han har forseglet.

b. Hvis det er umuligt at genskabe stillingen, skal partiet
annulleres og et nyt parti spilles.

A12. Hvis én af spillerne ved genoptagelsen papeger, at
uret er stillet forkert, for han udfoerer sit forste trek, skal
fejlen rettes. Hvis fejlen ikke opdages pa dette tidspunkt,
fortsatter partiet uanfaegtet, medmindre
turneringslederen vurderer, at konsekvenserne er for
alvorlige.

A13. Turneringslederen skal pi sit eget ur kontrollere
varigheden af hver enkelt genoptaget parti.
Starttidspunkt og sluttidspunkt skal bekendtgeres pa
forhind.

B. Hurtigskak

B1. Et ,,hurtigskakparti“ er et parti hvor alle traek skal
udfores indenfor et fastsat tidsrum pa mellem 15 og 60
minutter til hver spiller.

B2. Reglerne skal folge FIDE's regler for skakspillet,
undtagen hvor de @ndres af nedennavnte regler:

B3. Spillerne behover ikke at notere treekkene.
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B4. Nir hver spiller har udfort tre trek, kan der ikke
gores indsigelse mod forkert udgangsstilling, forkert
bratorientering eller forkert indstilling af uret.

I tilfeelde af omvendt placering af konge og dronning er
rokade med denne konge ikke tilladt.

B5. a. Turneringslederen skal kun demme i henhold til 4
(rort brik), hvis den ene eller begge spillere beder om det.

b. En spiller mister sin ret til at gore noget krav
gxldende i anledning af 7.2, 7.3 eller 7.5 (ulovlige
stillinger og trxk), nir han selv har rort en brik som
anforti 4.3

B6. Faldvingen anses for faldet, nar en af spillerne med
rette papeger dette. Turneringslederen skal afholde sig fra
at gore opmarksom pa vingefald.

B7. For at kraeve gevinst pa tid skal kravstilleren standse
urene og underrette turneringslederen. For at kravet kan
tages til folge, skal spillerens egen faldvinge forblive
oppe, mens modstanderens skal vare faldet, efter at
urene et stoppet.

B8. Hvis begge faldvinger er faldet, er partiet remis.

C. Lynskak

Cl. Et ,Jlynskakparti“ er et parti hvor alle track skal
udfores indenfor et fastsat tidsrum pd mindre end 15
minutter til hver spiller.

C2. Partiet skal folge reglerne for hurtigskak som
beskrevet i tilleg B, undtagen hvor de @ndres af
nedennzxvnte regler.

C3. Et ulovligt trek er fuldfert, nir modstanderens ur er
sat 1 gang. Modstanderen har imidlertid ret til at kreve
gevinst, for han selv treekker. Hvis modstanderen ikke
kan sxtte spilleren skakmat ved noget mulig serie af
lovlige trek selv ved darligst mulige modspil, kan
modstanderen dog kun kraeve remis.

Har modstanderen udfort et trak, kan et ulovligt trek
ikke rettes.

C4. 10.2 gaelder ikke.

D. Hourtigafslutning, hvor der ikke er en

turneringsleder pa spillestedet

D1. Nar partier spilles efter § 10, kan en spiller kraeve
remis, nar han har mindre end to minutter tilbage pa uret,
og for hans faldvinge er faldet. Dette afslutter partiet.
Kravet kan fremfores pi grundlag af,

a. at modstanderen ikke kan vinde pd normal vis.

b. at modstanderen ikke har gjort noget forseg at vinde
péa normal vis.

I tilfxlde a. skal spilleren skrive slutstillingen ned, og
modstanderen skal bekrefte den.

I tilfelde b. skal spilleren skrive slutstillingen ned og
vedlaegge en fuldstendig noteringsliste som skal vare
ajourfort inden partiets ophor. Modstanderen skal
bekrafte bide noteringslisten og slutstillingen.

Kravet skal fremfores til en turneringsleder hvis afgorelse
er inappellabel.

E. Algebraisk notation

FIDE anerkender kun ét noteringssystem til sine
turneringer og matcher, det algebraiske system, og
anbefaler brugen af denne entydige skaknotation ogsi til
litteratur og tidsskrifter. Noteringslister, hvor et andet
system end det algebraiske er anvendt, m4 ikke bruges
som bevismateriale i situationer, hvor en spillers
noteringsliste normalt ville vaere brugt til dette. En
turneringsleder, der bemarker at en spiller anvender et
andet notationssystem end det algebraiske, bor gore
spilleren opmarksom pa dette krav.

Beskrivelse af det algebraiske system.

E1 Hver officer er betegnet med det forste bogstav, et
stort bogstav, i brikkens navn. For eksempel: K=Konge,
D=Dronning, T=Térn, L=Loeber og S=Springer.

E2 Hver spiller kan som det forste bogstav, anvende dét
som normalt anvendes i spillerens land. For eksempel:

F=fou (fransk for leber), B=bishop (engelsk for lober)

I trykte tidsskrifter anbefales brugen af figuriner for
officererne.

E3 Bonder betegnes ikke med deres forste bogstav, men
er kendetegnet ved fravaeret af sidan et bogstav. For
eksempel: €5, d4 og a5.

E4 De otte linier (fra venstre mod hojre for Hvid og fra
hojre mod venstre for Sort) betegnes med de sma
bogstaver, henholdsvis a, b, ¢, d, ¢, f, g og h.

E5 De otte rackker (fra bund til top for Hvid og fra top
til bund for Sort) er nummereret henholdsvis 1, 2, 3, 4, 5,
6,7 og 8. Der af folger, at i udgangsstillingen er de hvide
officerer og bonder er placeret pa forste og anden rakke;
de sorte officerer og bender er placeret pa ottende og
syvende rakke.

10
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E6 Som folge af de forgaende regler er hvert af de 64
felter betegnet med sin egen unikke kombination af
bogstav og tal.

a8 b8 c8 d8 e8 f8 g8 h8
a7 b7 c7 d7 e7 f7 g7 h7
a6 b6 c6 d6 e6 f6 g6 h6
a5 b5 c5 d5 e5 f5 g5 hS
a4 b4 c4 d4 e4 4 g4 h4
a3 b3 c3 d3 e3 f3 g3 h3

N W d 01 O N ©

a2 b2 c2 d2 e2 f2 g2 h2

11a1 b1 c1 d1 e1 f1 g1 h1
f g h

a b ¢ d e

E7 Hvert treek som udfores, er betegnet med (a) det
forste bogstav 1 officerens navn og (b) det felt hvor
brikken flyttes til. Der er ingen bindestreg mellem (a) og
(b). F. eks. Le5, Sf3 og Td1. For bendernes
vedkommende anvendes kun feltets navn. For eksempel:

e5, d4 og a5.

E8 Nar en brik slir en anden, indfejes et x mellem (a) det
forste bogstav i brikkens navn og (b) og det felt hvor
brikken flyttes til. For eksempel: Lxe5, Sxf3 og Txd1.

Nar en bonde slir en anden brik, ma forst linien hvorfra
hvor bonden flyttes angives, derefter et x, derefter
bondens ankomstfelt. For eksempel: dxe5, gxf3 og axb5.
Ved "en passant”-slag skal ankomstfeltet forstis som det
felt bonden som slir ender med at st pa, og "e.p."
tilfgjes 1 noteringen. Eksempel: exd6 e.p.

E9 Hyvis to ens brikker kan flyttes til det samme felt,
betegnes den brik som flyttes, som folger:

(1) Hvis begge brikker stir pa samme rakke: (a) det
forste bogstav i brikkens navn, (b) linien hvorfra den blev
flyttet og (c) det felt hvor brikken flyttes til.

(2) Hvis begge brikker stir pa samme linie: (a) det forste
bogstav i brikkens navn, (b) rekken hvorfra den blev
flyttet og (c) det felt hvor brikken flyttes til.

(3) Hvis brikkerne star pd forskellige rekker og linier
foretrakkes notationsmade (1). I tilfelde af slag skal et x

indsattes mellem (b) og (c).

For eksempel:

Ved to springere pa felterne gl og el, hvor den ene
flyttes til feltet £3: enten Sgf3 eller Sef3 afthengig af
hvilken springer der flyttes.

Ved to springere pa felterne g5 og g1, hvor den ene
flyttes til feltet £3: enten S5f3 eller S1f3 athangig af
hvilken springer der flyttes.

Ved to springere pa felterne h2 og d4, hvor den ene
flyttes til feltet £3: enten Shf3 eller Sdf3 athengig af
hvilken springer der flyttes.

Hyvis springeren slar pé {3, indsattes et x i de foregdende
eksempler: (1) enten Sgxf3 eller Sexf3, (2) enten S5xf3
eller S1xf3 og (3) enten Shxf3 eller Sdxf3 athangig af
hvilken springer der flyttes.

E10 Hvis to bonder kan sla den samme officer eller
bonde hos modstanderen, betegnes den brik som flyttes
med (a) bogstavet pa den linie hvorfra bonden flyttes, (b)
et x og (c) feltet hvortil bonden flyttes. For eksempel:
Ved hvide bonder pa felterne ¢4 og e4 og en sort bonde
eller officer pa feltet d5 noteres hvids trek enten cxd5
eller exd5 afhaengig af hvilken bonde, der flyttes.

E11 Ved bondeforvandling angives det aktuelle
bondetrek umiddelbart efterfulgt af det forste bogstav i
den nye officers navn. For eksempel: d8D, £8S, b1L og
glT.

E12 Remistilbud skal noteres med (=).
Vigtige forkortelser:

0-0 rokade med tarn h1 eller tirn h8 (kort rokade)

0-0-0  rokade med tarn al eller tirn a8 (lang rokade)

X slar

+ skak

++ eller # skakmat
e.p. slar "en passant”

Particksempel: 1.d4,Sf6 2.c4,e6 3.5¢3,1.b4 4.1.d2,0-0
5.e4,d5 6.exd5,exd5 7.cxd5,Lxc3 8.1.xc3,Sxd5 9.5f3,b6
10.Db3,Sxc3 11.bxc3,c5 12.1e2,cxd4 13.Sxd4,Te8 14.0-
0,Sd7 15.24,Sc5 16.Db4,1.b7 17.a5 oswv.
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